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Resumen

Presentamos el lengugje Javascript como el
idoneo para redizar sitios Web con péginas
interactivas, vélido para evitar diferencias en
aquellas péginas que, para meorar la
navegabilidad, repiten informacion y utilizables
por e aumno como copias locdes en su
ordenador de modo que no necesite de conexion a
Internet para manejarlas e interactuar con ellas.

1. Introduccion

Es facilmente constatable € hecho de que cada
vez se usa con mas frecuencia Internet, asi como
las tecnologias a €ella asociadas, en un intento de
descubrir nuevas técnicas metodolégicas que
permitan llevar a alumno la informacién mas Util
y en el formato mas adecuado para que éste pueda
asimilarlaen favor de su aprendizaje.

Seria largo €l proceso de citar todos aquellos
trabajos que en afios recientes estan poniendo de
manifiesto que € uso de Internet y mas
concretamente de |a tecnologia Web, debe ocupar
un lugar destacado dentro del conjunto de
metodologias que €l profesor esta en obligacion de
utilizar si con ello consigue mejorar la calidad de
ensefianza. Trabajos como los de P. Navarro [1],
C. Poyatos [2] o L.M. Marin [3], asi como los de
J.C. Cano [4], JV. Oltra [5] y JR. Balsas [6]
ponen € énfasis en mostrar los distintos posibles
usos que el docente puede hacer de Internet.

Las caracteristicas que hacen Util Internet son,
resumidamente, las siguientes:

« Disponibilidad temporal y espacial. Se puede
acceder a lainformacién en cualquier instante
y desde cualquier sitio.

¢ Mecanismo de comunicacién a la vez sincrono
y asincrono. Permite establecer comunicacion
entre docentes y/o alumnos tanto de manera
sincronizada (IRC) como de forma asincrona
(Web, correo electroénico).

¢ Herramientas gratuitas y multiplataforma. La
distribucion de documentos Web cuenta con la
ventgja de que los navegadores se pueden
obtener gratuitamente y existen para cualquier
tipo de ordenador, independientemente de su
potencia de clculo u otras prestaciones.

Por todo ello, aparecen continuamente sitios
Web desde los que € alumno puede acceder a
temarios, guiones de précticas, realizar examenes
en linea o consultar sus notas.

La pretension de este articulo es mostrar
algunas de los inconvenientes con que nos
podemos encontrar a la hora de distribuir
informacion en formato de paginas Web para los
aumnos y como € uso del sencillo lengugje de
programacién Javascript puede ayudar a
solventarlos.

2. Distribuciéon de documentos

Una de las tareas que la utilizaciéon de péginas
Web puede simplificar enormemente es la
distribucion de la informacion generada por el
propio profesor entre los alumnos. Sin embargo,
para un total aprovechamiento de las posibilidades
de interaccion que estas paginas proporcionan es
necesario recurrir a la utilizacion de programas,
comunmente denominados Common Gateway
Interfaces (CGI), que generen dinamicamente
desde €l propio servidor de péaginas Web
respuestas ante la utilizacion que el usuario hace
de la pagina. Esto es igual que decir que dicha
interactividad no es posible si el alumno no esta
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conectado a Internet cuando esta visualizando la
pagina.

Las consecuencias de la anterior aseveracion
son claras. todo alumno necesita conexion a
Internet desde su puesto de estudio, lo cua a su
vez conlleva un mayor gasto econdmico.

La utilizacion de CGI lleva asociada otra
ventgja adicional y es que se evita que la
informacion que aparece repetida en varias
paginas puede mostrar divergencias entre si.
Hemos de tener en cuenta que un indice de
medida de la calidad de un stio web es
precisamente la navegabilidad del mismo, es
decir, que entre cualesquiera dos paginas de dicho
sitio la distancia medida en pulsaciones del ratén
sea minima. Sin caer en la repeticion de toda la
informacion en todas las paginas, para aumentar la
navegabilidad muchas de ellas compartiran zonas
comunes que, de no ser generadas
autométicamente, tienen una ata probabilidad de
presentar diferencias entre ellas.

Ante estos dos hechos (necesidad de conexion
continua para documentos dinamicos y de
utilizacion de generacion automética de paginas
Web) se hace necesaria la utilizacion de alguna
herramienta que permita generar de forma
dindmica e contenido de un sitio Web sin que €
aumno tenga que estar forzosamente conectado a
Internet. Tal herramienta es precisamente €
lenguaje Javascript.

Desde hace algunos afios, profesores del Dpto.
de Informética de la Universidad de Jaén estan
usando este lenguagje precisamente para poder
distribuir entre sus alumnos guiones de précticas,
temarios, etc. que puedan ser egecutados
localmente por los mismos. Ademés, se incluyen
gercicios y resolucion de pequefios exdmenes que
permiten que e aumno se autoevalle vy
compruebe en qué medida esta aprovechando la
ensefianza que recibe. De esta forma, se consigue
también que la evaluacién se haga de forma
continua.

3. El lenguaj e Javascript

Javascript [7][8] es un lengugje de programacion
de alto nivel creado por la empresa Netscape que
puede ser usado para visudizar péginas Web en
cualquier navegador: Netscape Navigator, Internet
Explorer u Opera, por citar los mas usados.

Javascript es un lengugje interpretado por el
propio navegador Web, e cua lee las
instrucciones, las traduce y gecuta. El codigo de
un programa en Javascript puede insertarse
directamente dentro del cédigo HTML de una
pagina Web o bien en ficheros externos que son
invocados desde una pagina Web. En este dltimo
caso, para poder gjecutar dichos ficheros externos,
es necesario incluir en la pagina Web € URL de
acceso a €ellos. Dicho URL puede ser hien
absoluto bien relativo, en cuyo caso permite que
se puedan usar ficheros Javascript en copias
locales de sitios Web sin necesidad de estar
conectado a I nternet.

La figura 1 muestra un gjemplo de codigo en
Javascript en € que se gecuta tanto codigo
externo ala pagina web como codigo interno.

<HTM_>
<HEAD>
<TI TLE>Pr ueba pagi na
Javascript </ Tl TLE>
<SCRI PT SRC="fichero.js">
</ SCRI PT>
</ HEAD>
<BODY>
<P>Bi enveni do</ P>
<SCRI PT>
docunent.witeln( “M
pagi na” );
</ SCRI PT>
</ BCDY>
</ HTM_>

Figura 1. Ejemplos de insercion de codigo Javascript en
una Pagina Web.

Una de las caracteristicas més destacables de
Javascript es que permite utilizar matrices
asociativas asi como programacion basada en
objetos. Estas técnicas de programacién
simplifican  notablemente e  trabajo de
programador a permitirle acanzar niveles
mayores de abstraccion a la hora de desarrollar
sus aplicaciones.

No podemos obviar dos desventajas del uso de
este lenguaje. Por un lado lareducida velocidad de
traduccion y gjecucion de las sentencias, dado que
los lenguajes interpretados son mas lentos que los
compilados. Por otro los problemas minimos, pero
existentes, de compatibilidad entre la version de
Javascript que admite el navegador Netscapey la



que admite Internet Explorer. Para resolver este
problema, Javascript incluye funciones para
detectar en qué navegador se esta eecutando la
pagina Web por lo que e programador puede
distinguir qué cédigo Javascript se gjecutara si el
navegador esuno o si esel otro.

4. Uso paraladocencia

Como gjemplo real de lo comentado se muestra el
sitio Web de la asignatura Programacion de
Aplicaciones [9], de la titulacion de Ingenieria
Técnica en Topografia de la Universidad de Jaén.
Asignatura optativa de 2° curso e impartida por €l
Departamento de  Informética, y més
concretamente el area de Lenguajes y Sistemas
Informéticos.

En un esfuerzo por hacer del sitio Web de
dicha asignatura uno de los recursos didacticos
fundamentales de apoyo para profesor y alumno,
se han desarrollado un conjunto de bibliotecas de
funciones en Javascript encaminadas a aumentar
la navegabilidad del sitio Web y reducir
inconsistencias. Destaca la organizacion en forma
de ventanas usada para agrupar porciones de
informacion que suelen aparecer juntas. Asi, se
han declarado objetos de tipo Ventana que
permiten tanto configurar la apariencia externa de
la ventana (colores, gréficos, tipografia utilizada y
otros), como afiadir subobjetos de tipo Contenido.
Estos objetos Contenido pueden incorporar texto
plano y/o cédigo HTML y, opcionalmente, una
direccion URL a la que apuntar. La ventaja del
uso de Javascript radica en que cada uno de estos
objetos puede estar definido en ficheros distintos,
y por tanto utilizables desde diferentes paginas
Web. Tenemos asi que la informacion esta en un
solo fichero, pero puede mostrarse en tantos sitios
como sea necesario y ademés hacerlo de forma
particularizada para cada pagina.

Las figuras 2 y 3 muestran, respectivamente,
la definicion de un objeto ventana y de un objeto
contenido y el mecanismo por el cua dicho objeto
se afiade ala ventana para ser mostrado.

/*

Fi chero en Javascript:

ventanas.js

/**

* Método para nostrar una ventana

*/

function nmuestra_vent ana(
nodo_vi sual i zaci 6n ) {
/'l Muestra el contenido de la
/'l ventana

} // fin nuestra_ventana

/**

* (Obj et o VENTANA

*/

function Vent ana(
i magen, imgen_ancho,
i mgen_alto
ventana_titul o,
ventana_href titulo,
vent ana_ancho_por _def ect o,
vent ana_al i neaci 6n_verti cal,
ventana_col or _titul o,
vent ana_f ondo_titul o,
vent ana_col or _cont eni do,
vent ana_f ondo_cont eni do,
vent ana_cel | _paddi ng,
vent ana_cel | _spacing ) {

/1 asignaci 6n de paranetros a

/] variables de instancia
this.titul o=ventana_titul o;

/'] asignaci 6n de netodos
thi s. nostrar=nuestra_vent ana;

} /l/ lfiln de ventana



/**

* Metodo para nostrar contenido
*/
function nmuestra_conteni do(
nmodo_vi sual i zaci 6n ) {
/1 Muestra un CONTENI DO

} /./ .fi.n nmuest r a_cont eni do

/**

* (Obj et o CONTENI DO
*/
function Contenido(
texto, url ) {
t hi s. text o=t exto;
this.url=url;
t hi s. nostrar=mnuestra_cont eni do;
} /1 fin de CONTEN DO

/*
Fi chero en Javascript:
teoria.js

/] Decl araci 6n de vari abl es de
/1 tipo ventana y contenido

var teoria=new Ventana(
lista de paranetros );

var tenma_l=new Cont eni do(
“Tema 1. Introduccion”,
“teorial/tenma_1.htm” );

teoria.ani ade( tema_1 );

Figura 2. Ficheros con |a declaraci6n
de los objetos Ventana y Contenido,
asi conp variabl es de sendos tipos de
obj et os.

/*
Fi chero en HTM.:
teoria. htnl

*/

<HTML>
<HEAD>
<TI TLE>Teoria de PDA</TI TLE>
<SCRI PT SRC="ventanas.js”>
</ SCRI PT>
<SCRI PT SRC="teoria.js">
</ SCRI PT>
</ HEAD>
<BODY>
<P>Bi enveni do..</ P>
<SCRI PT>
teoria.nostrar( MODO LI STA );
</ SCRI PT>
</ BODY>
</ HTML>

Figura 3. Uso de la variable teoria en
| a pagi na Web.

Las figuras 4 y 5 muestran dos péaginas
distintas de este sitio Web en las cuales se hace
uso de la ventana de teoria la cua esta siendo
utilizada en dos péginas distintas: la primera (Fig.
4) en la pagina principa de la seccién de teoria
del sitio Web; la segunda (Fig. 5) en el documento
guia de la asignatura entregado a los alumnos a
principio de curso.

Aungue solo se han incluido dos paginas
como eemplo, el uso de Javascript se hace
también recomendable en la tarea de plantear
gercicios a alumno de forma que este los pueda
gecutar en loca y se le puedan corregir
automdticamente. Las posbilidades de esta
técnica aumentan si tenemos en cuenta que los
ficheros en Javascript estén escritos en texto
plano por lo que pueden ser generados
automdticamente  por cuaquier  aplicacion
redlizada a ta efecto y ser distribuidos
posteriormente a los alumnos.

5. Conclusién

En este trabgjo se ha intentado poner de
manifiesto la utilidad del lenguae de
programacién Javascript a la hora de realizar



sitios web para docencia en los cuales se
maximice la navegabilidad al tiempo que se
minimizan las inconsistencias debidas a repeticion
de informacion en distintas paginas web del
mismo sitio.

Ademas, se propone este lenguaje como base
para larealizacién de gercicios de autoevaluacion
para el alumno, € cua puede redlizarlos desde
una copia local del sitio web en su ordenador, sin
requerir de una conexion constante a servidor
Web de laasignatura.
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Fig. 4. Uso de laventana teoria en la pagina principal de la seccion de teoriadel sitio Web

3 Programacian de Aplicaciones (I.T. Topografia). Curso 2000-2001 - Netscape

Horario

* Teoria: Lunes, de 17:00 g 1800

* Practicas:
o Grupo Mafana: Lunes. 1500 a 17.00
= Grupo Tarde: Jueves .30 & 11:30

Temario

* Tema 1. Infroduccion
* Terna 2. Tipos de Datos Avanzados

« Terna 3. Introduceidn al Desarrollo Estructurado de Aplicaciones
+ Terna 4. Andlizis de Aplicaciones

« Terna 5. Disefio y Codificacian de Aplicaciones

¢ Ternab. Prueba de Aplicaciones

« Terna 7. Desarrollo de Aplicaciones en Internet

o | as practicas se realizaran en el aula 1107 del edificio de Peritos
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Fig. 5. Uso de laventana teoria en la pagina con la guiade la asignatura en €l sitio Web
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Central de documentacion sobre Javascript
en Nestcape:
http://devel oper.netscape.com/tech/javascri
pt/index.html

Pagina de la asignatura Programacion de
Aplicaciones
http://wwwdi .ujaen.es/~vrivas/docencia/cu
rso_2000_2001/pda_topografia
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