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1. Introduccion.

En la Conferencia impartida en € 11 Curso de verano se destacaron |os factores del
contexto socio-tecnologico actual que suscitan expectativas de cambio radicdes en la
concepcion y  formas de abordar la formacidn, asi como su potencia incidencia en €
sgema educativo. Asmismo comentamos la estructura de la presentacion, judtificando
brevemente @ hilo conductor delamisma

2. Lasteoriasde aprendizaje.

En este gpatado citamos teorias de aprendizgje que gozan de relevancia en la
actualidad. Nos centramos en dos corrientes. condtructivista y socio-cultural, resdtando
los principios que postulan cada una de dlas, y las consecuencias que se derivan de los
mismos paa la préctica educativa Conocer edos planteamientos  permitira
fundamentar la concepcidon y definir criterios para € disefio de entornos informéticos
que permitan laredizacion de procesos de gprendizaje interactivos.

3. El diseio de entor nos computerizados de aprendizaje.

Comenzamos definiendo las cudidades que serian desesbles encontrar en un
entorno interactivo de aprendizgje. Después caracterizamos € ciclo de disefio que debe
seguirse para congruir gplicaciones educativas e hicimos mencion de las tecnologias
software de mayor interés, justificando en cada caso la potencididad de cada una de
dlas y proporcionando gemplos concretos que ilustren cdmo pueden contribuir a
cumplimiento de las cudidades mencionadas.

Entre estas tecnologias podemos citar : las provenientes de la Intdigencia Artificid
en cuanto a moddizacion smbdlica de conocimiento y €& comportamiento de
individuos 0 grupos en la consecucion de una tarea, la Simulacion para crear,
experimentar y visudizar  dtuaciones y moddos cuantitativos de la redidad, las
provenientes dd &ea de CSCW, paa organizar y definir recursos, espacios Yy
actividades compartidas por grupos de individuos, y todas aguellas de soporte como:
Bases de Datos y Computacion Didribuida, € abanico de las tecnologias multimedia,
Internet, etc. Algunas de dlas son tema especifico de otras presentaciones y serdn
ampliamente desarrolladas por otros ponentes del curso.



4. El aprendizaje colabor ativo: algunosgemplos.

Centréndonos en contextos  cientifico-técnicos, comentamos tres  experimentos
actuales para mogtrar de forma concreta cdmo e aprendizagje colaborativo esta siendo
inroducido en d ddema escolar tradiciond: CoVis (Eddson e d 96)
CSILE(Scardamdia e a 96), CaMILE( Guzdid e a 96). Primero revisamos las
criticas que los autores plantean a software educativo basado en la trasmison de
conocimiento, y mencionamos los postulados sobre @ aorendizge que judifican d
enfoque de sus proyectos. Detdlamos, asmismo, las herramientas que han creado y
presentamos los resultados que han obtenido en las experiencias llevadas a cabo,
destacando las dificultades que han encontrado.

5. Aprendizaje colaborativo en e ambito especifico de la
educacion a distancia.

El modelo clésico de educacion  a distancia proviene de una época en la que las

comunicaciones se limitaban d correo ordinario y parte por tanto de un aprendizge
individudlizado y solitario. El soporte para € gorendizge es badcamente d materid
didéctico eaborado especificamente para permitir un estudio autocontenido.
Hoy dia la tecnologia permite romper d aidamiento del estudiante, y se pueden abordar
otros enfoques educativos (Verdgo 96). En este gpartado examinamos tipos de
excenaios que pueden plantearse y cdmo vemos su implantacion para d futuro,
teniendo en cuenta € contexto en € que nos encontramos. En este sentido apuntamos
las dificultades que mas que de orden tecnolégico conciernen aspectos organizativos,
econdmicosy sociaes.

6. El proyecto ENTEL-SG-ED.

Para finalizar presentamos uno de los proyectos que estamos llevando a cabo en €
Departamento de Ingenieria Eléctrica, Electronica y de Control de la UNED, en
colaboracion con otras dos Universidades, para explorar la potencididad del aprendizae
colaborativo en la practica de la ensefianza a distancia Modramos una de las
aplicaciones actudmente operativa (Barros et d 97) en @ sarvidor dd Departamento,
accesble en Internet, que permite a pequefios grupos de estudiantes de doctorado
trabgar conjuntamente en espacios compartidos, para redizar tareas de eaboracion de
sintess bibliogréficas, discutiendo, argumentando y consensuando la edructura y €
contenido de los documentos que han de escribir. Comentamos a lo largo de la
demodtracion los aspectos més relevantes de la misma. Terminamos la disartacion
gpuntando las lineas futuras de trabgo, asi como las fuentes de informacion (tiles para
todos aquellas personas interesadas en participar  profesonamente en € desarrollo e
investigacion sobre estos temas.
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